
Das Staatliche Berufsbildungszentrum Saale-Orla-Kreis,
Fachbereich Druck- und Medientechnik, ist die zustän-
dige Berufsschule für alle, die in Ost- und Südthüringer

Ausbildungsbetrieben den Beruf
„Mediengestalter Digital und Print“

erlernen wollen.

Die Berufsbeschulung erfolgt im Blockunterricht, das heißt
der oder die Auszubildende besucht insgesamt 

36 Wochen, verteilt auf drei Jahre, die Berufsschule.

Vermittelt werden neben Inhalten allgemeinbildender Fächer
wie Deutsch, Wirtschafts- und Sozialkunde

besonders Kenntnisse, Fertigkeiten und Kompetenzen in
berufsbezogenen Lernfeldern wie

Herstellen von Medienprodukten, 
Entwickeln und Anwenden von

Gestaltungsgrundsätzen,
Hardwarekonfiguration und Datenhandling,

Organisieren betrieblicher Abläufe, 
Gestalten von Medienprodukten.

Für den Unterricht stehen moderne Kabinette bereit, in
denen die Auszubildenden berufsbegleitend wichtige

Bereiche der Entwicklung und Herstellung von Print- und
Nonprint-

produkten erleben.

Auswärtige Auszubildende haben die Möglichkeit im schul-
eigenen Internat kostengünstig zu übernachten.

Als Alternative zur dualen Ausbildung können
Hauptschulabgänger im Rahmen der zweijährigen vollzeitli-
chen Berufsfachschule „Druck und Gestaltung“ neben einer

berufsfeldbezogenen Grundqualifikation einen dem
Realschulabschluss gleichgestellten Abschluss erwerben. 

Abgänger mit Realschulabschluss können in der
Fachoberschule Technik, Spezialisierungsrichtung

Medientechnik,
die Fachhochschulreife erlangen.

Informieren Sie sich!

Staatliches
Berufsbildungszentrum
Saale-Orla-Kreis,
Schulteil Pößneck, 
Fachbereich Druck- und
Medientechnik 
Wohlfartstraße 3-5 
07381 Pößneck 
Telefon 03647/419112
www.sbbz-sok.de

Ausbildungsbetrieb und
Berufsschule sind Partner im

dualen System.

Mediengestalter
Digital und Print

GGP Media GmbH

Karl-Marx-Straße 24

07381 Pößneck

Fon: 03647/430-343

Fax: 03647/430-386

www.ggp-media.de

Information zur Ausbildung



• Realschulabschluss
• Farbtüchtigkeit, Kreativität
• Grundkenntnisse am Computer
• gutes Lernvermögen und gute Auffassungsgabe
• Teamfähigkeit

• Strich- s/w- und Vierfarbreproduktionen
am Flachbettscanner herstellen

• kennen lernen von Materialien und Verfahrenswegen zum 
Herstellen von Filmen, Digitalproofs und Druckplatten
in der Vorstufe des GGP

• Aneignung von Grundlagen am DTP-System
• Herstellung von einfachen Printprodukten wie Prospekten

und Faltblättern mit den Programmen QuarkXPress,
Photoshop, InDesign und Illustrator

• Grundlagen der Bedienung von Rip-Systemen

• Erweiterung der Arbeitstechniken auf dem Gebiet
der digitalen Bogenmontage

• Planung und Durchführung von Arbeitsabläufen
• Arbeiten am CTP-System
• Bedienung von verschiedenen Hardwarekomponenten

der digitalen Plattenherstellung
• Vorbereitung und Durchführung der Zwischenprüfung
• Erstellung von Arbeitsabläufen bis hin zur Datenausgabe

• Erlangen von detaillierten Kenntnissen
über die Betriebsorganisation des GGP 

• Aneignung von Arbeitsabläufe im Bereich
des digitalen Dateneinganges (Prüfung und Verarbeitung
der gelieferten Daten des Kunden)

• selbstständiges Bearbeiten von Aufträgen (Anpassung
der Daten an die Produktionsprozesse des GGP)

• Erweiterung der Kenntnisse und Fertigkeiten im Umgang
mit verschiedenen Datenformaten, Strukturen und
deren Weiterverarbeitung

• Ausschießen, Belichtungsjobs erstellen, Bogenproofs herstellen
• Vorbereitung und Durchführung der Abschlussprüfung

Schwerpunkte der Ausbildung

Zusammenstellen aller bearbeiteten Elemente

im Layoutprogramm nach Vorgabe oder eigene Gestaltung

Erzeugung von Druckdaten (PDF) und eventuelles Ausschießen

digitale Druckformherstellung

(CTP - computer to plate 

oder Filmausgabe - CTF)

Grafik TextBild

Aufgaben eines Mediengestalters anhand eines Beispieles

Offsetdruck Digitaldruck

1
. L

eh
rj

ah
r

2
. L

eh
rj

ah
r

3
. L

eh
rj

ah
r

V
o
ra

us
-

se
tz

un
ge

n

TTeexxtt
Schriftsatz und

gestalterische 

Aufbereitung des Textes

im DTP-System

Layouten und Gestalten

von Komplettseiten

GGrraaffiikk
Lieferung als Datei:

direkte digitale 

Verarbeitung

oder Vorlage: 

Digitalisierung 

mit Scanner oder 

Rekonstruktion mittels 

Grafiksoftware

(Freehand, Illustrator)

BBiilldd
Datenträger: digitale 

Verarbeitung (Ausschnitt, 

Vergrößerung, Farbkorrektur,

Veränderungen usw.)

oder

Vorlage: Einlesen bzw. 

digitalisieren mittels 

Flachbettscanner


